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Gabriel Osorio
Director de Historia de un Oso:

“Hace afos hay interés por la

animacion, pero nuestro

Oscar

fue la gota que rebaso el vaso”

El autor del cortometraje chileno premiado en Hollywood estudié Artes Pldsticas cuando
aun no existia la carrera de Animacion en Chile. Hoy es profesor jefe de una de las varias
instituciones que imparten la disciplina y estima que nuestro pais es uno
region en términos creativos.

delos lideres de la

Rodrigo Gonzdlez M.

En medio de los iluminados pasi-
llos del tercer piso de la Universi-
dad de las Américas hay una esqui-
na algo mds oscura queelrestoy a
pocos centimetros se advierte una
puerta de madera. No es una ofici-
nacomuny corriente, y a través de
sus ventanas se divisan varios
computadores y pantallas, cada
cual ubicado de una forma parti-
cular. Es, se podria decir, el cuar-
tel general de PunkRobot, la com-
pafiia detrds de Historia de un oso,
la unica pelicula chilena ganado-
radeun Oscar. Para ser exactos, el
Oscar a Mejor Corto Animado del
ano 2016.

Acd, junto a sus colaboradores y
alumnos, el director de animacion
Gabriel Osorio trabaja también
como profesor disciplinar de la
universidad, patrocinadora de
PunkRobot. Desde este tercer piso
ha visto como la demanda por es-
tudiar la carrera de Animacién Di-
gital ha aumentado desde aquel
premio. Si antes del Oscar entra-
ban 42 alumnos, este afo los cupos
ya van en 72. Si cuando hace mas
de una década Gabriel Osorio no
encontro en Chile ninguna institu-
cién que impartiera Animacion,
hoy hay al menos siete universida-
des que lo hacen.

Entre ellas, la Universidad de las
Américas es una de las que llevan
la delantera en el pais, pero tam-
bién se imparte en el Duoc UC, la
Universidad Mayor, la Universidad
del Pacifico, la Universidad Ga-
briela Mistraly la Universidad Ca-
télica de la Santisima Concepcion,
entre otras.

¢(Le sorprende el interés por la
animacion?

Bastante, pero, enrigor, creo que
desde hace unos 15 afios que hay
demanda por dedicarse a la ani-
macién en Chile. Por supuesto
que aument6 después del Oscar
que obtuvimos por Historia de
un oso, pero me acuerdo que
cuando yo mismo me meti a es-
tudiar a la universidad, por ahi
por el 2003, me encontré con mu-
cha gente que tenia mis mismas
inquietudes y queria ser anima-
dor. El problema es que entonces
no existia la carrera en Chile y los
que se interesaban en algo asi te-
nian que estudiar Artes Plasti-
cas, como fue mi caso. Por otro
lado, creo que la animacion es
una disciplina mucho mas cerca-
na a la gente que el arte cldsico,
estd mds conectado con la socie-
dad. Enla medida en que existan
personas con ganas de contar his-
torias mediante los dibujos siem-
preva haber interés en la anima-
cién en Chile, El Oscar a Historia
de un oso fue tal vez la gota que
rebaso el vaso, y asi también mu
chos de dieron cuenta de que en
Chile se hacia animacion de cali
dad.

¢{Qué se necesita, ademas de con-
diciones, para estudiar Anima-
ciéon?

Como en todas las carreras, hay
todo tipo de alumnos: hay algunos
que llegan acd super preparados o
dispuestos a trabajar duro, pero
también estdn los que ingresaron
porque no sabian qué hacer, no
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mads. Para ser un buen animadorno
solo hay que tener talento, también
se necesita mucha disciplina. Sin
dnimo de hacer comparaciones
odiosas con el cine tradicional, en
laanimacién uno tiene que inven-
tar todo, desde una silla o una mesa
hasta, por supuesto, los persona-
jes. No hay un universo tangible,
no hay muebles que podamos
comprar en una tienda: todo par-
te desde cero, todo se crea.

(Hay cierto tipo de técnica de
animacion que los estudiantes
prefieran?

Evidentemente, hay una gran
preferencia por la animacién en
3D, que es en la que yo trabajo
fundamentalmente. La ventaja del
3D es que no sélo permite hacer
peliculas; también permite de-
sempenarse en el campo de los vi-
deojuegos, un drea en muy rdapida
expansién en Chile. Es mds, mu-
chos de nuestros alumnos traba-
janactualmente en compafifas de
videojuegos, que es un campo la-
boral légico.

(Le parece que los videojuegos
son un arte?

Sinduda. Yo juego muchoy algin
dia nos gustaria incorporar acd en
la universidad programadores de
videojuegos.

(Por qué, a diferencia de otros
paises latinoamericanos, en Chi-
le no se hacen ahora largometra-
jes animados?

En 2007 se hizo Papelucho y el
marciano, el ultimo largometraje
animado en Chile. Han pasado 10
anos, y si no se ha estrenado nada
no es porque no haya capacidad,
sino porque no hay dinero sufi-
ciente. Los fondos que entrega aho-
ra el gobierno son muy importan-
tes, pero, por ejemplo, la inversiéon
privada ha sido poca en Chile. Una
prueba es que a nosotros mismos
nos ha costado con el proyecto de
largometraje de Historia de un oso.
Diferente es la situacion enla tele-
visién, donde si han existido los
recursos suficientes para hacer se-
ries, un terreno donde me atrevo a
decir que estamos a la par con Bra-
sil, que es la potencia en animacion
en Latinoamérica. No sélo han exis-
tido varias series, sino que ellas
son de muy buena calidad.

Muchos animadores chilenos se
van al extranjero a trabajar, ;por
qué ustedes optaron por seguir en
Chile?

A nosotros nos han ofrecido traba-
jar para compafias de afuera, pero
preferimos quedarnos en Chile a
contar nuestras historias. Si no las
contamos nosotros, quién lovaa ha-
cer. Ese también es un incentivo
para tener en cuenta, ademas de
que estono es sélo un negocio, sino
que, ami manera de ver, esunapor-
te a la sociedad en que vivimos

(Coémo se puede competir en el
mundo de la animacién si hay gi-

» Una imagen del corto Historia de un oso.

gantes como Pixar?

No se puede competir o ir a tra-
tar de empatar con lo que puede
hacer Pixar, porque eso no tiene
sentido. En términos de capacidad
de produccién, siempre nos van
llevar la delantera. Si en Chile te-
nemos un millén de délares para
algo, en Estados Unidos tienen
200 millones. Las diferencias tie-
nen que ver mas con el dineroque
con el talento. Ellos pueden pro-

-fundizar en cada detalle y tienen

especialistas en cada aspectodela
produccién. En Pixar, por ejem-
plo, hay técnicos para hacer el pe-
laje de un animal o el cabello de
una persona, otro equipo dedica-
do alaropadelos personajes, etc.
Tienen cerca de mil empleados.
Acd, somos 10 0 15, y dependien-
do de situaciones determinadas
hemos llegado a las 30 personas.
Para nuestro largometraje, si
calculo con generosidad, quizds
seremos 50. No podemos hacer lo
mismo que ellos, sino que buscar
otro camino, proponer una esté-
tica diferente y alternativa. No-
sotros nos dimos cuenta de eso en
los Oscar: la cinta de Pixar cost6
dos millones de dolares, versus la
nuestra, que en total salié 50 mil,
pero finalmente a la Academia le
llamé la atencién Historia de un
0S0, quizds porque no se pareciaa
los otros. La clave es jugar en otra
cancha, no en la de ellos. @



